


Preparagao...... e eeeeeeeeenieenieesienaseneesennes 4 O Duende Ancidgo Chefe da fantastica fabrica de
brinquedos se aposentou a pedido do Papai Noel
depois de centenas de anos de um servi¢o impecavel.
Primeira fase - AGOES ......ccveereverericenrcennes 6 Afinal, todos merecem descansar um pouco.
Agora, Papai Noel precisa de um novo duende para

Iniciando a partida.......ccceceveveveneneniesiennns 5

AGOES lIVIES .o 9 SBSHUIBNEIRE isso resolve faEompanhar de perto
Segunda fase - Manutencao.........ccceuee.e.. 10 os Mestres Duendes de cada setor da sua Fabrica no
O Duende Green ....cccoeeeveeveeveeeeeeenennenne 1 Bl e -~ Cccidir qRiiE e e dLipete

quem se tornara o proximo Duende Ancido Chefe.

A visita do Papai Noel.......ccccvevirerieinnennne 12 Os jogadores controlam esses Mestres Duendes da
O Grande pinheiro do natal............c......... 13 fabrica do Papai Noel no Po6lo Norte na esperanca
de serem escolhidos. O objetivo do jogo é coordenar
sua equipe de duendes, alocando esses pequenos
Declarando o Vencedor............cccouuuvunnn.. 15 trabalhadores, para coletar matéria prima, produzir os
brinquedos, atender as cartinhas e decorar o grande
pinheiro e toda a vila para garantir a entrega de todos
0s presentes na noite de Natal e ganhar pontos de
prestigio com o Papai Noel.

Final do jogo e Pontuagao.........ccceeceeuenenee. 14

RefEIrENCIAS woveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 16

Ué, ja cansou? Parece muito? Nao para

duendes que adoram trabalhar! E tem

mais: Ndo se esquecam de juntar a maior
quantidade de espirito de natal possivel
para espalhar mundo afora e garantir que o
Natal se realize esse ano.

Afinal, o natal depende de vocé!

O objetivo do jogo € obter a maior quantidade
de pontos de vitdria. Esses pontos representam
o0 prestigio que vocé possui com o Papai Noel.

O jogo consiste em sete rodadas que se
passam na vila do Papai Noel.

Quando as sete rodadas terminarem, o
jogador com a maior quantidade de
» pontos de prestigio sera o vencedor.



‘Componentes

Cartas (Total 12) SR
cartas de mestres duendes ‘ ? :

Tiles (Total 49)
tiles de presente de natal

tiles de oceano

ficha de farol \
&
Pecas :
meeples “duendes” (4 cores). . y ':
meeple "anjo" na cor Dourado. : &

meeple "duende green" na cor verde.
marcadores de espirito natal na cor laranja.  #®
marcadores de milagres na cor verde. [
marcadores redondos (4 cores) B

marcadores meia esfera (4 cores) (@l €5 @& ¢

marcadores de estrela (4 cores) *, J \‘ )

marcador de rodadas na cor laranja. ﬁ

marcador redondo transparente. -
cubos de madeira G cores) @ T Ty

ficha de primeiro jogador (gorro vermelho) a

A

Tabuleiro Central

tabuleiro de jogo

Tabuleiros Individuais
tabuleiros do jogador.

tabuleiro de pinheiro.

fichas de anjo
fichas de estrela
fichas de ajuda ("Ho Ho Ho")
fichas de itens da loja.
fichas de objetivo

fichas de continentes

dado de 6 faces personalizado

saco pequeno vermelho
para sorteio das fichas de loja

saco pequeno azul
para sorteio dos recursos




Prepanagio
Tabuleiro Central

1 - Cada jogador reserva um dos seus marcadores
redondos para marcar a pontuacao e um segundo
marcador para andar na trilha de simbolos de
natal.

(marcadores restantes serdo usados durante o
jogo para marcar seu controle sobre as renas do
estabulo)

2 - Coloque o marcador de rodadas dourado no
espac¢o 1 das rodadas.

3 - Coloque o marcador transparente no centro do
rondel na acao Pog¢o dos Milagres.

4 - Coloque todos os cubos de recursos dentro do
saco azul para serem sorteados no momento que o '
os tiles de oceanos forem entrando em jogo.

5 - Embaralhe os tiles de oceano e saque 5 (cinco). .
dispondo no lado esquerdo do tabuleiro. Sorteie ‘

no saco azul a quantidade de recurso indicado em cada tile e
coloque em cima.

6 - Embaralhe os tiles de presente de natal
formando uma pilha ao lado. Saque 3 (trés)
tiles iniciais e disponha no lado direito no
tabuleiro, colocando ainda 1 marcador
laranja de espirito de natal sobre cada um.

7 - Sorteie 6 (seis) fichas de bonus de continente e
coloque aleatoriamente e de forma fechada, em cada continente
do mapa que se encontra no canto superior direito do
tabuleiro central.

) 8 - Coloque todas as fichas de itens da loja dentro
o do saco vermelho e sorteie aleatoriamente

4 fichas para dispor no espa¢o da Loja no
tabuleiro central.




Tabuleiro Individual Mestres Duendes

Cada jogador recebe um tabuleiro individual ApOs sortear o primeiro
com 1 cubo de cada cor (6 no total) em Sua jogador’ embaralhe as
reserva de recursos. Pegue 3 trabalhadores cartas de mestres duendes e

duendes e disponha em sua reserva de duendes  djstribua uma para cada jogador.
ao lado direito do tabuleiro do jogador.

Pegue os 10 marcadores de meia esfera de sua
cor e coloque nos espacos vazios identificados na * Um poder especial e diferenciado descrito
sua arvore de Natal presente no centro do seu na carta, Alguns que podem ser utlizados
tabuleiro individual. uma vez por rodada, outros passivos e
permanentes.

Cada Mestre Duende possui:

* Um bodnus inicial no canto superior direito,
que pode ser um tipo de ficha extra, pontos
de espirito de natal, recursos, etc. Todos os
bonus estao descrito no verso do manual.

Primeiro Jogador

Pegue um trabalhador de cada jogador e sorteie
um. O jogador com a cor sorteada inicia a partida
e ganha o gorro vermelho do Papai Noel (ficha
de primeiro jogador).

Opcional: Distribua duas cartas de mestres
duendes para cadajogador que podera escolher
uma delas.

Tabuleiro de Pinheiro

O tabuleiro de pinheiro possui dois lados a ser utilizado de
acordo com a quantidade de jogadores na partida, conforme
indicagdo no canto superior esquerdo do tabuleiro. Um lado para
2 e 3 jogadores e outro lado para 4 jogadores.

Disponha o tabuleiro de pinheiro acima do tabuleiro central.

Pegue os trabalhadores duendes da reserva e coloque um
trabalhador duende de cada jogador nos espacos de bonus
correspondentes no lado direito do grande pinheiro.

Em uma partida de 2 jogadores, inicie o tabuleiro de pinheiro com
um marcador de meia esfera de cada cor que ndo se encontra em

jogo, colocando-os no segundo e terceiro espacos da esquerda
pra direita no nivel base do pinheiro.

A partida é disputada em 7 (sete) rodadas. Todas as rodadas possuem 2 (duas) fases distintas.

Primeira Fase: Alocar e Realizar A¢des
Segunda Fase: Manutencao




Primeina, fade - Agges

Comecando pelo primeiro jogador e seguindo em
sentido horario, cada jogador devera pegar um
trabalhador duende de seu tabuleiro individual

e coloca-lo em um espaco de acao do tabuleiro

central a sua escolha. A acao escolhida é
realizada imediatamente.

Cada jogador podera alocar, em regra,
apenas um trabalhador por vez, terminando a
rodada quando nenhum jogador possuir mais
trabalhadores para alocar.

Cuide de um par de renas e ganhe
l um beneficio especial em troca.

g/ Pague uma quantidadede 1a5
W/ afim de determinar o nivel do seu
cuidado.

Coloque o seu marcador sobre o par
de renas escolhido junto com a quantidade

de O gasto e ganhe o respectivo beneficio
imediatamente.
O seu marcador continuara ali até outro

(ea)z]m WL — “As cartinhas estdo chegando.

Pegue 1

O virado para cima.

jogador possua a ficha respectiva.
Ativando Instrumentos

Escolha um dos bdénus por ativacao

Se o0 espac¢o preenchido conter o desenho do

mesmo instrumento que a ficha tuilizada, o
jogador recebe

eod
l.\

@
O

Estes espac¢os podem ser usados em qualquer
ordem. Cada espaco de a¢do pode ser ocupado
por apenas um unico trabalhador.

Dimensionando a Partida Conforme
o Numero de Jogadores.

Com 2 jogadores, apenas o espaco
de acdo mais claro esta disponivel;

Com 3-4 jogadores todos os espacos
de acdes podem ser usados.

Os espacos com icones concedem o bonus
indicado imediatamente ao alocar um
duende naquele espaco.

&fa/&m adad henad - “Renas felizes e bem cuidadas até o préximo Natal é tudo que pego.”

jogador tomar o lugar.

Na fase de manutencao de cada rodada,
enquanto o marcador do jogador permanecer
cuidando das renas, receba novamente o
beneficio.

Se as renas escolhidas ja estiverem sendo
cuidadas por outro jogador, sera necessario

pagar uma quantidade
nivel do cuidado anterior.

igual ou maior ao

Nenhuma criang¢a pode ficar sem presente.”

existentes no tabuleiro individual do jogador,
coloque a ficha sobre o icone abaixo do bonus
escolhido e receba o bénus imediatamente.

Cada tipo de instrumento sé poder ser
ativado uma vez para cada jogador.

Formando um CORAL

Se todos os espacos do Coreto forem
ocupados na rodada, um Coral sera formado.
Ganhe para cada Duende presente no
Coretoe+1 7 poderaser ativado (se possivel).




- (eap_da, — “Que tal rezar por um milagre de Natal.”

.~ | Role o dado de milagre e receba o bonus indicado. O espagoX@ permite
<@ )/ rolar 2 vezes.

@a/ da, m — “Existe sempre alguma bugiganga que lhe poderd ser util.”

Pegue os itens de uma das colunas da loja.

Jjaga, aod Wwé W&:’S — “Precisando de uma ajuda? Que tal fazer um pedido.”

Gaste 1 . e pegue o bénus que estiver indicado no rondel do pogo. ZSZ

O jogador pode pagar 1 O para escolher um bdnus que estiver uma casa a frente ou
atras do marcador (apenas uma vez).

Sempre que um novo bonus for obtido e/ou sempre que uma nova rodada comecar o
marcador se movimentara novamente. (sempre 1 casa no sentido horario).

O a d00r A0 POCO dO dg8I'E O €Ca 0 JOgO NO Ce O Ao ronae €Nao OVIAO Para o O

C O Or ODI'a d) Juanao 08ador aclonar o poco Ao dgre > C O c O, O JOgado
pOde € O I gqualguer DO O O > O € COIOoCar o d ddo O DO e O a0. ApPO
cceper O PO O a ddoO c O c a d CdSd O S€E ao orario

Os bbnus constantes do circulo interno (cor branca)
: estdo disponiveis desde a primeira rodada.

Os bonus constantes do circulo externo (cor

amarela) ficam disponiveis quando o Grande

Pinheiro do Natal completa o nivel de decoracao
indicado pelo icone ao lado. Quando isso ocorre, passe o
marcador do rondel para o circulo externo.

*0O jogador ainda pode escolher ganhar um bonus do
circulo interno se desejar.




Sempre que um oponente utilizar o Ponto de coleta, receba

N
um QP da mesma cor que um dos recursos coletados por ele.

(eaéa, ao CPW 7?@66 — “Pedir uma mdozinha para o proprio Papai Noel ndo faz mal a ninguém.”

R
Ganhe 0 e kY

LCZ (j)am — “Pena que apenas os duendes conseguem atravessar o portal”

Envie seu duende e espalhe o espirito de Natal pelo mundo selecionando um continente a
sua escolha e coloque até 2 O .

W MW da, /Zaw — “Quanto mais decorado, maior é o encanto.”

Se houver algum bonus
desenhado no espaco a ser
preenchido receba o respectivo
Para decorar o grande pinheiro, vocé ira retirar bdnus imediatamente.
um marcador de meia esfera de sua arvore
de natal individual, de qualquer espa¢o a sua
escolha. Sempre que vocé retirar todos os
%* marcadores que estiver em volta de um bénus
existente na arvore, vocé recebera o respectivo
bdnus imediatamente.

Gaste 3 para colocar 1 decoragao no
Grande Pinheiro e ganhe imediatamente.

LI

W=

Y
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Os 3 (trés) ultimos niveis do pinheiro s6 podem ser

decorados gastando uma , conforme indicado
pela ilustracdo da escada no tabuleiro de pinheiro.



Existem 6 (seis) a¢des livres que podem ser realizadas sem precisar acionar um trabalhador em

algum lugar de acao. Cada acdo livre pode ser realizada uma vez por turno, sem poder repetir o
mesmo tipo de acao.

1- Usar simbolos do Natal

O jogador pode decorar a trilha do Natal em qualquer momento durante a sua rodada colocando a
ficha de decoracdo em seu espaco correspondente no inicio da trilha conforme as regra a seguir:

TRILHA DO NATAL:

Para andar na trilha do Natal é necessario usar 1
dos 4 simbolos de natal existentes \_k :'3 &
S6 pode ser utilizado o simbolo que ainda nao se
encontra decorando a trilha.

Uma vez completado a cole¢do de 4 simbolos,
descarte todos os simbolos e uma nova cole¢do
podera ser formada.

Avance seu marcador na trilha, iniciando no
espaco de ¥2§ e seguindo a linha tracejada,
recebendo imediatamente o bonus acima do
simbolo de pontos.

2- Cumprir Cartas de Natal

O jogador pode cumprir uma
carta de natal durante sua rodada, |
desde que possua 0s recursos
necessarios em seu tabuleiro
individual.

IMPORTANTE:

Cumprir uma carta de natal sempre confere
0s pontos de prestigio imediatos que estdo
indicado no canto superior direito da Carta, no
icone

A pontuagdo dentro do icone ' representa os

Para cumprir uma carta de natal o jogador precisa ?Onr(()js de pressgﬁ/iI(ENq?Ee 8 jggadlc)r recebera fao
ter em sua reserva pessoal a quantidade e tipos inal do Jogo, , >€ agque eNprlfeser?tg of

- N entregue pelo Papai Noel. (Leia secdo “Definindo
de recursos necessarios que estao indicados na

; : Presentes Entregues”)
parte inferior da Carta de Natal

3- Gastar Espirito de Natal (1 vezpor turno)

O espirito de natal que tiver na reserva pessoal do jogador pode ser gasto como uma acao livre
em sua rodada para obter os seguintes efeitos:

1 Q quando acionar o po¢o dos milagres, para escolher o bonus de uma casa a frente ou
atras do marcador. (permitido apenas uma vez por agao)

- 3 para renovar os tokens de itens da loja. (Descarte e reponha uma linha de tokens a
escolha do jogador, aplicando a regra de sobreposicao de itens na loja até no maximo de 2)

« 3 O para reabastecer os recursos de todos os tiles de oceano no ponto de coleta. .




4- Usar ficha de Ajuda do Papai Noel (“Ho Ho Ho")
O jogador pode gastar sua ficha de ajuda em qualquer momento durante a sua vez para:

*  Mover o duende Green ‘ para outro continente a sua escolha.

« Realizar uma acao que estiver ocupada.

5- Usar ficha de estrela
. . (1 vez por turno)
O jogador pode usar uma ficha estrela a qualquer tempo durante sua rodada para

obter o bdnus do pog¢o dos milagres sem necessitar acionar a acdo do poco.

6- Usar ficha de anjo (1 vez por turno)
O anjo é um trabalhador extra que executa qualquer a¢do do tabuleiro IOl PN =

como uma acdo livre. Ele consegue fazer qualquer agdo mesmo que O anjo pode decorar

estiver ocupada (ndo usufrui dos bénus que estiverem no espaco de o Pinheiro do Natal
acao escolhido). Ao usar o anjo nao descarte a ficha, apenas vire para o sem precisar da
lado do para lembrar de contar os pontos no fim do jogo. escada.

Segunda, fase - 77 anutengis

A fase de manutencao comeca quando todos os jogadores ndo possuirem mais duendes disponiveis
para realizar acbes na rodada. Consiste em preparar o tabuleiro para o inicio da préxima rodada,
exceto nas rodadas em que houver a visita do Papai Noel (o que sera explicado mais adiante).

Salvo exce¢des, em toda fase de manutencao deve-se seguir os seguintes passos:

1 - Retorno disponiveis.
+ Recupere todos os trabalhadores duendes 4 - Loja da Vila:
acionados. + Adicione um item para cada espaco da Loja

gue tenha menos que 2 itens.
2 - Receba a Renda:

. ﬁ: Os jogadores cuidando de renas nos 5 - Tiles de Oceano:

estabulos recebem novamente o bonus. + Descarte os tiles de oceanos disponibilizados,
repondo com os 2 tiles que sobraram no
turno anterior e embaralhe o restante para
completar os outro 3, voltando a ter 5 tiles
disponiveis.

+ O jogador com o & recebe um recurso
aleatério do saco azul.

3 - Correio Polar:

+ Coloque 10 sobre cada tile de presente que
continuaram no correio.

Sorteie a quantidade de recursos indicada em
cada tile e coloque sobre cada um.

* Acrescente um tile de presente da reserva 6 - Poco dos Milagres:
para cada continente que tiver pelo menos

1 Q espalhado. No maximo 6 ficarao " |Rude ogupreacoreliRple yriatedsa no

sentido horério.

7 - O Duende Green: (ativado apés a primeira visita do papai noel)

O Green move pelos continentes roubandode 1 a2 ‘ conforme discrito na secao “O Duende Green”
adiante




O Green, representando pelo meeple de cor
verde, move pelos continentes roubando de 1 a 2
O do continente onde ele estiver.

fase de manutencdo. Ele ira roubar 2 O de natal
na sétima rodada do jogo.

Assim que o Green roubar o O ele tem que se
mover.

A movimentacao é feita para o continente com o
maior numero de espirito de natal.

Se houver empate entre os continentes, o
desempate é decidido pelo possuidor do gorro. ( D

Q

O Green é ativado na partida, durante a fase de
manutencdo da rodada apds passado a primeira
visita do Papai Noel.

Assim que o Green é ativado ele aparece no
continente com a maior quantidade de O Se
houver empate entre continentes, o desempate
sera dado pelo jogador que possuir o gorro do
Papai Noel s

Com excec¢ao da rodada em que ele for ativado
(final da terceira rodada), o Green ira roubar 1
O no continente em que ele estiver durante a

(15 X
L - od
- Ze —r
Fost o i '
Cérrédé;@l. @l Dangari

Empinadora “
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Bonus das Renas

Durante a visita do Papai Noel, além dos pontos
por objetivo, os jogadores que tiverem cuidando
de um par de renas também receberdo

pontos de pretigio para cada par de renas que
estiverem cuidando, sendo:

0 na primeira visita
@ na segunda visita
9 na Terceira visita




A wisita do Papai Tloel

Durante a partida, ocorrera trés visitas do Papai Noel com o intuito de
realizar uma inspecao a fim de verificar o andamento dos trabalhos.

Essas visitas ocorrem na fase de manutenc¢do das rodadas 3, 6 e 7,
conforme a iconografia indicada na trilha de rodadas.

Nas duas primeiras visitas havera dois objetivos publicos que serdo
inspecionados pelo Papai Noel.

As fichas de objetivo serdo sorteadas aleatoriamente no inicio da partida
e colocadas no canto superior esquerdo do tabuleiro central, iniciando-se
por duas fichas que ficarao abertas até a primeira visita.

Passado a primeira visita, dois novos objetivos serdo sorteados para a
segunda visita.

Existem seis objetivos que poderdo ser sorteados durante a partida:

LIXO COLETADO: [T) O GRANDE PINHEIRO DO NATAL: f

O jogador que mais contribuiu coletando o lixo O jogador que mais contribuiu decorando o

e consequentemente ajudando o planeta. Nesse  Grande Pinheiro da Vila até o momento da visita.
caso, sera contabilizado todos os cubos coletados

jogador ti !
AHEIRECOTIVET S 2 = Y2 Peppay CARTINHAS DE PRESENTES: [
mais 0s recursos consumidos nas CartlnhaSJa

cumpridas. O jogador que cumpriu mais cartinhas de natal
até o momento da visita.

INSTRUMENTOS ATIVADOS: «

O jogador com mais instrumentos ativados em
seu tabuleiro individual.

SIMBOLOS DE NATAL: @

O jogador com a maior quantidade de simbolos
de natal colecionados (incluindo os ja trocados na

> trilha do Natal) até o momento da visita.
ESPIRITO DE NATAL: O

O jogador com a maior quantidade de espirito
de natal em sua reserva pessoal no momento da
visita.

Os jogadores que se sairem melhor nesses objetivos ganharao pontos de prestigio com o Papai Noel.
A pontuacdo para cada objetivo é a seguinte:

* 1°lugar - @
. Em caso de empate em 1° lugar, todos os
* 20.lugar- 9 OCEGUUEEINGERRLEREIERY  05adores empatados ganham B e ndo haveréa

jogadores) premiacdo do segundo colocado.

* Demais Competidores - 2 Q Se houver empate no 2° lugar, todos os jogadores
empatados ganham 3 .

Na terceira e ultima vista do Papai Noel nao
havera pontuacao por objetivos.




A

CQ Grande pinheins do. natal

O espaco de alocacdo permite os jogadores
decorarem o grande pinheiro.

Para decorar uma vez o grande pinheiro
pegue um marcador meia esfera da sua
cor e coloque no espaco disponivel de menor
nivel no tabuleiro do grande pinheiro. (sempre
da esquerda para direita)

Se houver algum bdénus desenhado no espaco
a ser preenchido receba o respectivo bonus
imediatamente.

Os 3 (trés) ultimos niveis do pinheiro s6
podem ser decorados gastando uma ficha de
escada , conforme indicado pela ilustracao
da escada e as linhas vermelhas no tabuleiro

°
A J

de pinheiro.

Ha 6 niveis de décoragdo no
Grande Pinheiro do-Natal, *
que inicia da'base e vai até o topo
onde fica a estrela. :

No lado esquerdo -
do pinheiro encontra-
se indicado, por um
numero dentro

de uma estrela,

a quantidade de
continentes que '
tera presentes
entregues.

R

No lado direito do pinheiro podemos ver 4 tipos de beneficios:

Abre um novo espaco de acao no po¢o dos
milagres, podendo alocar um trabalhador
diretamente ali.

Conjura um novo trabalhador duende para
todos os jogadores.

Aumenta o nivel dos milagres realizados na
acao do pogo. v

°
(Y

O jogador que colocar a estrela no topo
ganha imediatamente 3 nolugardo 1

O jogador que colocar a estrela recebe uma
ficha de anjo.

que receberia pela acdo do Grande pinheiro "

do natal.

A quantidade de decorac¢des confere pontos
de prestigio conforme descrito na se¢do de
Final de jogo.

NOTA

O nivel de decorag¢do do grande pinheiro determina o nivel de magia na vila.

Quanto mais decorado o pinheiro do natal, mais continentes poderao ser alcan¢ados com a magia
de voar do trend, mais duendes serdao conjurados para ajudar nas tarefas e maior serd o poder dos

milagres obtidos na A¢dao do Poco.

13



7,
&Final do. jogo. e Pantuagio

A partida termina ao final de 7 (sete) rodadas na quinta rodada, a partida terminara ao final
OU quando o pinheiro de natal da vila estiver desta quinta rodada, com a antecipagdo da visita
totalmente decorado. do papai noel ativa que normalmente ocorreria

Completar o ultimo espaco do pinheiro de natal ao final da sexta rodada.

ira ativar o final de jogo. A pontuacdo de final de jogo sera calculada

A partida terminara ao final daquela rodada e somando-se 0s pontos de prestigio que vocé ja
sera realizada a visita do Papai Noel que estiver acumulou durante a partida mais os pontos de
ativa, antecipando-a se for o caso. prestigios que serao agora calculados com base

Exemplo: Se o pinheiro de natal for completado hasiseglliintes ECEEetgess

Grande Pinheiro do Natal @Bonus por conjuntos

Cada jogador recebe um bonus na pontuacdo final de acordo com

a quantidade de decoracdes (bolas de natal e estrela, a estrela 1-2 @ 7-8
conta como 3 decorag8es) colocadas no Grande Pinheiro.
- conforme a tabela: 3-4 9 @
" 5-6 @ 10+ @
] Trilha do Natal wE vy

il Cada jogador recebe um bdnus na pontuagao final de acordo com o local
em que seus respectivos marcadores estiverem na trilha. (0 - 24pts)

Fichas Espirito de Natal e recursos:
Ficha do farol: Para o jogador com é Cada jogador recebe @ para cada 4 O e @
Fichas de anjo: Cada Q - @ para cada 3 @ em sua reserva pessoal.

Conjuntos de instrumentos musicais:
Os jogadores recebem pontos baseado em quantos instrumentos diferentes estdo ativos.

@ para 1gf | para 2gf” | para3gf | para 4gf | @ para 5gf”




Presentes de Natal Entregues e Bonus

DEFININDO CONTINENTES VALIDOS

A quantidade de continentes que a magia do tren6 do
Papai Noel consegue alcancar é determinada pelo nivel de
decoracao do Grande Pinheiro da Vila.

Quais continentes receberdo presentes é definido pelos %
continentes com mais €.

Em caso de empate, o jogador com o gorro do papai Noel
‘— escolhe qual/quais continentes deixardo de receber presentes.

Definindo Presentes Entregues

Um presente podera ser entregue se o continente indicado pelo simbolo no canto
esquerdo da carta de presente estiver apto a receber presentes.

Os presentes definidos como entregues pontuam conforme os Pontos de
prestigio de fim de jogo indicado no canto superior direito de cada carta.

Ainda, o jogador que conseguiu entregar presentes de pelo menos:

- 4 (quatro) continentes diferentes, ganha '

B

- 6 (seis) continentes diferentes, ganha 'iIEZK

- 5 (cinco) continentes diferentes, ganha

\ ! Espirito de natal por continente
Por fim, some os Q presentes em cada continente P P

(apenas naqueles em que os presentes serdo
entregues) para verificar o bdnus por espirito de Q o 1-2 3-4 5-6 7-8 S
natal que cada continente confere as cartas de

natal pertencentes ao mesmo, conforme tabela ao 0 . ok +1 +2 +3 +4
lado:

Declarando. o Vencedor

ApOs somar os Pontos de Vitoria de cada jogador, o jogador que tiver alcancado
0 maior numero de pontos de vitéria é declarado vencedor e promovido a novo
duende ancido chefe.

Se multiplos jogadores alcancarem a mesma pontuacdo, o critério de
desempate é determinado pelos dois objetivos que foram abertos
na primeira visita do Papai Noel, em ordem da esquerda para a
direita. Persistindo o empate, passe para os objetivos abertos na
segunda visita.




J{%A‘.

‘ Pegue um Espirito de Natal da reserva,
utilizado em diversas ac¢des.

Pegue um Pequeno milagre da reserva,
utilizado na acao Poco dos milagres. (pg 7)

C ] Descarte um Espirito de Natal /
Pequeno milagre do seu tabuleiro pessoal
para realizar a acdo indicada.

W Pegue uma ficha de estrela, permite usar a
acao do Po¢o dos milagres sem alocar um
duende. (pg 7)

-’- Pegue uma ficha de anjo, funciona como um
trabalhador especial. (pg 9)

Pegue uma decorac¢ao de natal a escolha.
Pegue um item aleatorio da sacola. (pg 6)

Pegue um tile de presente direto da reserva.
(Pg 7)

., Cumpra 1 carta de presente com recursos
a sua escolha (respeitando apenas a
quantidade exigida na carta). (pg 8)

3

Receba Pontos de prestigio imediatos,
ande o valor indicado na trilha de pontos
imediatamente.

X2 pPermite rolar do dado de milagres duas
vezes (pg 7)

@) Ponto de prestigio de fim de jogo, confere
pontos na pontuacao de fim de jogo. (pg 12)

&%\\‘s Ficha de ajuda, acao livre para utilizar uma
acao ocupada no tabuleiro ou mover o
Green (pg 9)

Escada: permite decorar os trés ultimos
andares do grande pinheiro de natal. (pg )10

@ Rede para coleta: potencializa a acao de
coleta no mar para 3 tiles adjacentes. (pg 7)

T ﬁ ﬁ Representa cada tipo de
recurso disponivel no jogo.

Pegue a ficha de Farol, Sempre que um

oponente utilizar o Ponto de coleta, receba
um QP da mesma cor que um dos recursos
coletados por ele. (pg 7) Recebe renda extra

na fase de manutencao. (pg 9)

(W

%3’ Receba o controle de cuidado nivel 3 com
uma rena a sua escolha. O jogador pode
escolher qualquer par de rena, mesmo
aquela que tiver uma amizade de maior
nivel com outro jogador. (pg 6)

) Coloque um ponto de espirito de natal em
um continente a sua escolha.

% Coloque dois pontos de espirito de natal em
um continente a sua escolha.

QQ) Receba e espalhe 3 espiritos de natal em
continentes diferentes a sua escolha. (pg 7)

» » Remaneje até 2 pontos de espirito de natal
entre continentes a sua escolha.

* Ative o poco dos milagres. (pg 7)

~~ N
(T Receba um cubo de recurso a sua escolha
direto da sacola.

(¢ | Receba um cubo de recurso aleatério da
sacola.

* Decore o grande pinheiro sem custo (ainda
assim necessita de escada se o nivel a ser
decorado exigir). (pg 10)

\_\ .:' Decoracdes: Utilizadas como
uma acao livre para andar na trilha do Natal.

(pg 8)

*__ Gorro vermelho: O gorro vermelho confere o
poder de ser o primeiro jogador, bem como
o poder de desempatar a disputa entre
continentes (pg 12 - 13)

1 Instrumento Musical: E ativado quando
jogado na ac¢ao do coreto. Escolha um dos
bonus por ativacdo no tabuleiro individual
do jogador, Coloque a ficha sobre o
icone “preto e branco” de instrumento
(relacionado ao bénus escolhido) e receber
o bdnus imediatamente. (pg 7)
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